TALLER TEORICO-PRACTICO

CONTENIDO
Conceptos formales
La 6ptica fotografica
Del guion a la imagen
La importancia del storyboard
El color, conceptos y su manejo
El moodboard
Proyecto final de Ilustracién digital

DESCRIPCION

Descripcion general del taller: Taller enfocado a la creacion de ilustracion
digital con tematica relacionada a los acontecimientos que sucedieron hace
quinientos afios.

OBJETIVO GENERAL DEL TALLER

Generar ilustraciones digitales de tematica especifica, desarrollando un
proceso de sensibilizacién y teniendo como base los conceptos y técnicas
relacionados a la narrativa visual.

PERFIL DE PERSONAS A LAS QUE ESTA DIRIGIDO EL TALLER
Publico interesado en la creacién de ilustracién en formato digital y
tradicional, con conocimientos basicos en software de disefio.

RAZONES PARA TOMAR EL TALLER
En el taller se analizaran narrativas visuales y se desarrollaran ilustraciones
digitales.

REQUERIMIENTOS DE INGRESO, PERMANENCIA, APROBACION
Publico interesado en la creaciéon de ilustraciéon en formato digital y
tradicional, con conocimientos basicos en software para disefio como
ilustracion digital, Photoshop, Clipstudio, Procreate, etc.

Para la aprobacion del taller, es requisito la permanencia y realizaciéon de
ejercicios.

ILUSTRANDO EL ZOCALO

AYER Y HOY

DIVISION DE EDUCACION CONTINUA Y EXTENSION ACADEMICA s FAD-UNAM

REQUERIMIENTOS DE RECURSOS MATERIALES QUE EL

PARTICIPANTE DEBE CONSIDERAR Y/O ADQUIRIR
Equipo de coémputo, web cam, teclado e internet estable
Lector de PDF

Procesador de texto

Tableta digitalizadora para dibujo

Escéner

Cuenta de correo electrénico google

DOCENTE

FRANCISCO RUIZ. ILUSTRADOR.

INICIO
24 de mayo 2021

DURACION
24 HORAS

HORA DE SESIONES EN VIVO
10:00 A12:00

COSTO

NACIONALES

$2,880.00 pesos mexicanos
EXTRANJEROS

$3,745.00 pesos mexicanos
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CONTENIDO
a. Introduccién
b. Conceptos basicos para generar una imagen con propésito narrativo
¢. Composicién
d. El formato
e. Lareticula
f. La forma
g. La escala
h. El movimiento
i. La 6ptica fotografica como herramienta para la creacién de escenas
relevantes
j. Los diferentes tipos de lentes fotograficos
k. Diferencia entre profundidad de campo y distancia focal
1. Tipos de encuadre
m. Del guion a laimagen
n. La importancia del storyboard
0. Anecdotario y métodos para estimular la imaginacién
p. El Color y su manejo
g. Conceptos basicos y consejos sobre el color a una ilustracién tradicional
y digital
1. El moodboard
s. Proyecto final de Ilustracién digital
t. Presentacién final de las ilustraciones.

ESTRATEGIA

El taller es 50% tedrico y 50% practica, el contacto es directo con el
profesor, con sesiones de retroalimentacion individuales. Manejo de la
multiplataforma Google Classroom para sesiones asincronas y en tiempo
real.

FRANCISCO RUIZ. ILUSTRADOR

Licenciado en Disefio y Comunicaciéon Visual con especialidad en
[lustracion por la Facultad de Artes y Disefio FAD UNAM.

Amplia experiencia en Ilustracion digital y tradicional que lo han llevado a
trabajar con “Alas y raices” de CONACULTA y MUNAL, asi como participar
en proyectos de animacion con “Nikelodeon”, “Universal Studios” y “Warner
Bros”

Experiencia docente como profesor de Disenlo de Arte Conceptual para
Animacién en la UNIVA Guadalajara Jalisco México.

Amante de las técnicas tradicionales y el uso de la perspectiva como
herramientas principales para la creacién de ambientes urbanos saturados
de concreto.
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