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ILUSTRACION PARA LA CIENCIA

Y LA NATURALEZA

N DURACION
E 240 horas

E’ MODALIDAD
— Sesiones mixtas

SEDE
@ Entornos virtuales - Antigua Academia de San Carlos

SESIONES
Martes y Jueves de 9:00 a 15:00 horas
—0-0-0—

ool FECHADEINICIO: FECHA DE TERMINO:
000/ 27 de agosto 2024 23 de enero 2025

COSTO PARA PARTICIPANTES NACIONALES:
$20,600.00 M.N.

COSTO PARA PARTICIPANTES EXTRANJEROS:
$26,780.00 M.N.

NOTA:
Costo total a cubrir en 1 pago o 5 parcialidades

RESPONSABLE ACADEMICO:
Maria del Carmen Gutiérrez Cornejo

CUPO MINIMO:
20 participantes

NIVEL:
Basico

&

Diplomado de actualizacion
con opcidn a titulacion



Objetivo
general

Ofrecer una guia de aproximacion a la ilustracion cientifica sobre los seres vivos. Trabajar los
procesos de dibujo e investigacion con datos y salidas de campo para obtener ilustracion cientifica
con esquemas a linea y con técnicas tradicionales (grafito, acuarela, dleo y tinta), y con digitales
para edicion y disefo encaminadas a publicaciones especializadas.



Dibujo cientifico al natural

<aurac:i()n: 46 horas
;mparte: Aldo Dominguez De la Torre

Qbietivo: Conocer el proceso creativo, de investigacion y del dibujo cientifico

1. Introduccion a la ilustracion Cientifica y Naturalista

2. La importancia de la proporcion y las medidas

3. Tipos de la ilustracion cientifica

4. Diferencia entre boceto, dibujo/investigaciéon y dibujo

5. Desarrollo tedrico y de técnicas para el dibujo

6. Composicion, profundidad, regla de los tercios, seccidn de oro y fractalidad
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Paleoilustracion

@uracién: 20 horas ;mparte: Marco Antonio Pineda Maldonado

ijetivo: Introducir al participante de manera tedrica y metodoldgica sobre el proceso
de reconstruccion de animales y plantas extintos, por medio de la escultura, uso de volumen,
sombras y recopilacion de la informacion actualizada sobre fauna viva y fauna extinta.
Realizando visitas a museos y sitios de interés del tema de paleo arte, paleontologia y
trabajo en clase

1. Presentacion
1.1 Introduccion tedrica: Relacion con la ilustracioncientifica; Paleontologia,
Paleoarte y Paleoilustracion
1.2 Metodologia de la Paleo ilustracion
1.3 Eleccion del animal a reconstruir
1.4 Sesion de dibujo
1.5 Boceto de la pieza
. Visita al Museo de Historia Natural para el dibujo de fésiles
. Verificacion y aterrizaje de la informacion en boceto
. Revision de propuestas
. Transferencia de boceto a pieza final
. Propuesta pictorica del animal: Pigmentado
Luces y sombras
. Continuacion y acabado de piezas
. Proteccion, conservacion y presentacion de las piezas
10. Exposicidn y conclusion de las piezas realizadas por los alumnos
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Tintas

@uracién: 46 horas ;mparte: Carlos Ortega Contreras

ijetlvo: Conocer y realizar el proceso de laminas botanicas, desde la
investigacion, aspectos taxondmicos y proceso con estildgrafo

1. Caracteristicas y usos del holotipo para esquemas cientificos

2. Proceso de laminas zooldgicas desde la investigacion, aspectos
taxondmicos con estiléografo. Uso correcto de escalas y tipografia
3. Caligrafia y Scratch naturalista
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Acuarela

@uracién: 46 horas ;mparte: Maria del Carmen Gutiérrez Cornejo

ijetlvo: Realizar y conocer el proceso de llustracion cientifica y naturalista a color
con acuarela

1. Desarrollo tedrico e histdrico de la acuarela en las
ciencias naturales

2. Nociones basicas de la aplicacion técnica y de
materiales en la ilustracion cientifica

3. Paleta de color de acuarela naturalista

4. Creacion de contraste con colores complementarios y
de volumen con gris Payne



Oleo para paisaje
CQurac:ién: 32 horas

jlmparte: Aslam Narvaez Parra

ijetIVO: Conocer y desarrollar paisaje cientifico, haciendo usos de
conocimientos en interacciones planta animal

1. Desarrollo tedrico y técnico del dleo para la ilustracion cientifica de
paisaje

2. Dibujo y conocimiento de interacciones bioldgicas

3. Usos de la perspectiva y profundidad de campo con color

4. Técnica y procesos para la ilustracion cientifica con déleo (investigacion,
referencias, aprobaciones)




[lustracion digital

;uramon: 50 horas ;mparte: Carlos Ortega Contreras

ijetivo: Conocery aplicar los usos de programas digitales en ilustraciones tradicionales y digitales
en imagen especializada para aplicaciones editoriales

1. Procesos de digitalizacion de obras originales para aplicaciones editoriales
2. Conocimientos basicos del modo de color para impresos y digitales

3. Proceso de laminas cientificas vectoriales

4. Proceso de laminas cientificas con pixeles a color

5. Infografia

ANIVERSARIO
2014 -2024




EVALUACION

— Modulo 1:15%
— Médulo 2:15%
— Modulo 3:15%
— Modulo 4:15%
— Modulo 5:15%

— Modulo 6:15%

— Memoria Inv. Prod: 10%

Asistencia minima: 90%




_ DOCENTES

MARIA DEL CARMEN GUTIERREZ CORNEJO

Estudio la Maestria en Diseio y Comunicacion Visual en el drea de llustracion cientifica sobre plantas, la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual con especializacion

en Diseno editorial e ilustracion en la Universidad Nacional Auténoma de México, en la Facultad de Artes y Disefio. Ademas de un diplomado en llustracion cientifica en la
Universidad Autonoma de Barcelona junto a Carles Puche y el Dr. Marti Boada Junca. Ha realizado exposiciones, conferencias y charlas sobre ilustracion cientifica en el Museo de
Historia Natural, UAG, Zooldgico de Chapultepec, Ecosur Tapachula, UNAM, BUAP, UAEM, UANL, Jardin Etnobotanico Francisco Pelaez y CEPANAF. Realiza para el Instituto de
Biologia (UNAM) el disefo e ilustracion de varias publicaciones en libros y material de difusion, ademas de desarrollar el programa de Especialidad de llustracion y Visualizacion
Cientifica de la Facultad de Artes y Disefo. Curso el Taller de Fotorealismo con Lapices de colores con Iris Caballero Duran, 2022, Curso con Marco Antonio Pineda dos cursos
de llustracion cientifica 2019, Fabrice Vanden Broeck, La retdrica de la imagen. Talleres durante FILIJ, Noviembre, 2013. Taller de “ilustracion y edicion”, FILIJ por Elena Odriozola
y Alejandro Garcia. Realizando estudios de la imagen e ilustracion aplicada a libros de texto, 2012. “5to. Encuentro Internacional Arte y Nuevas Ciencias”, Curso de “Numeros,
espacio, tiempo luz. Un paseo por el inexistente borde entre artes y matematicas Ill. Por Micho Durdevich. Platica sobre como interactua el arte y las matematicas. Julio-Agosto
2012. Diplomado en Dibujo para la llustracion en la Facultad de Artes y Diseio con Guillermo De Gante, 2011. Curso de llustracion y creatividad con Gabriel Pacheco en la FIL

de Guadalajara, 2010. Clases Magistrales de ilustracion, curso sobre la retdrica y metafora del discurso de la ilustracion, CONACULTA, FILIJ. Gabriel Pacheco y Javier Zabala,
2010. También obteniendo reconocimientos en: Obra seleccionada en el concurso de llustraciencia 7 con la obra: Murciélago Pipistrelo del oeste. 2019, Obra selecciona- da en el
concurso de ilustracion Infantil y Juvenil del CONACULTA, 2017, Obra seleccionada en el concurso de llustraciencia 2 con la obra: Chamaedorea ernes- ti-augusti. 2015. Cartel

seleccionado en el concurso de Cartel “Invitemos a leer”, CONACULTA 2013.

CARLOS ORTEGA CONTRERAS

Estudio la Maestria en Disefo y Comunicacion Visual sobre llustracion cientifica-zoologia,
la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual con especializacion en Disefio editorial

e ilustracion en la Universidad Nacional Autdonoma de México, en la Facultad de Artes y
Disefo.Ademas de cursar un diplomado en llustracion

cientifica en la Universidad Autonoma de Barcelona (Espafa) junto a Carles Puche y el

Dr. Marti Boada Junca. Ha realizado exposiciones, conferencias y charlas sobre ilustracion
cientifica en la UNAM, Domestika, Bosque de Chapultepec, Zooldgico de Chapultepec,
Museo de Historia Natural CDMX, UANL, UAG, BUAP, UAEM,

Jardin Etnobotanico Francisco Pelaez y CEPANAF.

Realiza para el Instituto de Biologia (UNAM) el disefio e ilustracion de varias publicaciones
en libros y material de difusion, ademas de desarrollar el programa de Especialidad de
llustracion y Visualizacion Cientifica de la Facultad de Artes y Disefio. Curso con Marco
Antonio Pineda dos cursos de llustracion cientifica, curso con Fabrice Vanden Broeck, La
retorica de la imagen. Talleres durante FILIJ, Noviembre, 2013. Taller de “ilustracion y edicion”,
FILIJ por Elena Odriozola y Alejandro Garcia. Realizando estudios de la imagen e ilustracion

aplicada a libros de texto, 2012. “5to. Encuentro Internacional Arte y Nuevas Ciencias”,

Curso de “Numeros, espacio, tiempo luz. Un paseo por el inexistente borde entre artes y
matematicas Ill. Por Micho Durdevich.

Platica de como interactua el arte y las matematicas. Julio- Agosto 2012.

Curso de llustracion y creatividad con Gabriel Pacheco en la FIL de Guadalajara, 2010. Clases
Magistrales de ilustracion, curso sobre la retdrica y metafora del discurso de la ilustracion,
CONACULTA, FILIJ. Gabriel

Pacheco y Javier Zabala, 2010. También obteniendo reconocimientos en: Obra seleccionada
en el concurso de llustraciencia 7 con la obra: Cernicalo Americano. 2019, Obra seleccionada
en el concurso del Catalogo de llustradores Infantil y Juvenil de la Secretaria de Cultura con
la obra: Tertulia nocturna. 2019, Mencion

honorifica en el concurso de llustraciencia 2018, Cartel seleccionado en el concurso de
Cartel “Invitemos a leer”, CONACULTA 2013. Cartel seleccionado en el concurso de Cartel
“Invitemos a leer”, CONACULTA 2012. Mencioén honorifica en el “Tercer Catalogo de
llustradores de la ENAP”, 2006.



ALDO DOMINGUEZ DE LA TORRE

Estudio Biologia en la Facultad de Ciencias por la Universidad Nacional Autdonoma de México con la Tesis: Reconstruccion paleoclimatica con base en la diversidad foliar del
Mioceno de San Esteban Tizatlan, Tlaxcala, México. Tiene una Maestria en Ciencias Bioldgicas por la Universidad Nacional Autonoma de México con el proyecto de investigacion:
Biogeografia Evolutiva del género Mimosa en México y areas relacionadas. Se especializd en la llustracion cientifica en el Diplomado en llustracion de la Historia Natural impartido
en la Facultad de Ciencias impartido por el Maestro en Arte Aldi de Oyarzabal Salcedo (2012).

Diplomado en llustracion de la Historia Natural -mddulo de color- Impartido en la galeria de Arte Casa Galeria, Santa Ursula Coapa, impartido por los profesores Aldi de
Oyarzabal Salcedo, Aslam Narvaez Parra y Alberto Guerra. Es Profesor de Asignatura en Facultad de Ciencias, UNAM. llustrador Cientifico de tiempo completo. En el ambito
profesional realizo ilustraciones para CONABIO para los Mangles mexicanos. llustracion mural para el Museo de Historia Natural de la CDMX. Participacion en la “4th IPC Paleoart
Exhibition” parte del 4th International Paleontological Congress, celebrado en Mendoza, Argentina, con la exposicion de una ilustracion titulada: Arecheanthus. Participacion en la
Exposicion “Con/m pasidon”, del Centro de Apoyo para la Atencidn Integral del Instituto Nacional de Cancerologia, con las obras Toloache y Caracol y en el Congreso de Zoologia
en la UANL (2019).

Seleccionado en el Concurso de lllustraciencia 2019 con la obra: Paisaje de Puebla en el Paleolitico.

Actualmente da clases de llustracion cientifica en la Facultad de Ciencias UNAM, la Facultad de Artes y Disefio UNAM, y talleres en la Ibero-Oaxaca (2019) y en el Ecosur
Tapachula (2020).

MARCO ANTONIO PINEDA MALDONADO

Desde 1992 trabajo principalmente en el area de la ilustracion bioldgica como profesional independiente para diversas instituciones. En diciembre de 2003 obtuvo el grado de
Bidlogo (Nivel Licenciatura) por la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla (BUAP). En octubre de 2017 obtuvo el grado de Maestria en Biodiversidad y Conservacion
por la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo (UAEH).

Participd en la elaboracion de ilustraciones de formato pequeno y mediano en temas relacionados con flora y fauna actuales, restauracion paleontoldgica y caricaturas

para publicaciones de conservacion, divulgacion, paleontologia, guias de campo, articulos cientificos, manuales de laboratorio, revistas comerciales, productos veterinarios,
productos comerciales, en internet v libros electronicos.

Participd en exposiciones individuales y colectivas en instituciones académicas y culturales como la BUAP, UNAM, Museo de Historia Natural y Cultura Ambiental, Casa de la
Cultura de Puebla, Centro Cultural Ollin Yoliztli, Parque Ecoldgico Huayamilpas, Museo Universitario “Casa de los Mufiecos”, Museo Rufino

Tamayo, Mexican Pavillion 23a Triennale di Milano, Milan; asi como galerias comerciales como “Galeria Colmena”, “Burial Art Gallery” La obra se utilizdé en publicaciones como
México Desconocido, El Correo del Maestro, Bleau & Blanc, Expedicion, National Geographic, The Condor, El Canto del Cenzontle.

Colabord con instituciones como la Facultad de Ciencias, Instituto de Ecologia, Instituto de Geologia, Instituto de Biologia de la UNAM, Instituto Nacional de Ecologia, Instituto
Tamaulipeco para la Cultura y las Artes, Facultad de Ciencias Bioldgicas de la BUAP, CONABIO, INAH.

La obra artistica forma parte de colecciones particulares y publicas en México y otros paises como Canada y Estados Unidos.

Impartid conferencias con temas referentes a taxonomia, evolucion, eras geoldgicas; historia, evolucion y extincion de los dinosaurios e ilustracion bioldgica en universidades
publicas y privadas a distintos niveles.

Formo parte de la Sociedad Mexicana de Ornitologia (SMO) participando en diversas actividades de 2008 a 2014. Colaborod en los festejos del XX Aniversario de la fundacion
de la entonces Escuela de Biologia de la BUAP, mediante un taller de llustracion Bioldgica durante la Semana del Bidologo en 2007 y 2008.
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INFORMACION
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Ediciones Génesis. Espana. 1992
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Hodges, Elaine. The Guild Handbook of
Scientific lllustration. 2nd edition. New York:
Van Nostrand Reinhold. 2003.

Nelson Goodman. Los lenguajes del arte,
aproximacion a la teoria de los simbolos. Paidds
Estética. Barcelona. 2010.

Papp, Charles S. Scientific illustration; theory
and practice. Editorial WC Marrdn Co. 1968.
Pappas, Theoni. La magia de las matematicas,
el orden oculto de la naturaleza y el arte.
Zugarto Ediciones. Madrid, Espafa. 1996.pp
136-145.
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Scientific Representation. 2010.

Prieto Velasco, Juan Antonio. Traduccion

e imagen: la informacion visual en textos
especializados. Ediciones Tragacanto. Espafa.
20009.

Puche, Carles. Manual de dibuix cientific i
naturalista.Catedra de divulgacion de la ciencia
de la Universidad de Valencia. Valencia. 2013.
Ray Smith. Introduccidn a la perspectiva.
BLUME. Barcelona. 1997.

Varela Simo, Juan M. Dibujar la naturaleza.
Ediciones del Serbal. Barcelona. 1997.

Vilchis Luz del Carmen. Método de dibujo de
Gilberto Aceves Navarro: fundamentos
interdisciplinarios /con la colaboracién y di
bujos de Gilberto Aceves Navarro. UAM.
México. 2008. P. 54-55

Wood, Phillis. Scientific illustration. A guide to
biological, zoological, and medical rendering.
Tecniques, desing, printing and display. A
VNR book. Estados Unidos de América. 1994.
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